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HEMMABYGGEN

Fldrian visste att det skulle bli tufft. Men provianten var slut, vattenskinnen tomma och zonrétan triingde sig pd. De mdste ut ur
zonen. Nu. Och vigen gick éver Regnbdgsvildarnas mark. De behévde ndgot att kopa sig ut med. Fldrian ropade irriterat pd Nafta,
som hade meckat, skruvat och hamrat pd sina rostiga skrotbitar i flera timmar nu. Med ett lortigt leende visade mutanten upp sin
skapelse. Ett ... gevir? Otympligt, tungt och fult. "Har du tappat vettet?”, fnés Flarian. "Ska du ge dem ett gevir? Vad hindrar dem
fran att skjuta oss med det i samma stund som vi vinder ryggen till?”

En timme senare overriickte Flarian hogtidligt Naftas hemmabygge till Regnbagsstammens ledare, groteskt utstyrd med nitar och
kedjor éver hela ansiktet. Han log brett och tandlést. Nickade at dem att passera. Zonfararna bérjade gd, noga att inte méta vildarnas
blickar. Ndr de hunnit ett trettiotal meter anade Fldrian hur Regnbdgsledaren hojde vapnet, for att skjuta. "Nu!”, véste Flarian till
Nafta, som tog fram en rosafirgad plasticsdosa av det slag som fornfolket anvinde for att lyssna pa sina sovande barn med. | Nafias
hénder hade den blivit en fidrrdetonator, kopplad till téindhatten och svartkrutet hon dolt inne i geviirets kolv. Hon tryckte pd knappen.
Andlés paus. Sen kom smidillen som var kraftigare dn Nafta véintat sig. Vrdl av smdrta och ilska. Zonfararna sprang for livet.

Med hjilp av reservdelar och andra komponenter kan
den hindige zonfararen och mekanikern tillverka an-
vandbara manicker.

Kommentar: Dessa regler &r inte ett férsdk att simulera verklig in-
genjorskonst. Syftet dr att ge tekniskt lagda RP méjligheten att till-
verka kul, fantasifulla och framfér allt anvindbara hemmabyggen.

FUNKTIONER: Tillverkaren véljer i listan pa nasta sida
vilka Funktioner han eller hon vill att prylen ska ha.
For varje Funktion anges en Svarighetsgrad, samt vilka

komponenter Funktionen kraver. Listan kan byggas ut
efter smak och tycke av spelare och SL.

Det finns egentligen ingen grans fér vilka Funktio-
ner en RP kan ge sin manick, men SL kan satta stopp
for de mest osannolika konstruktionerna.

TILLVERKNING: Svarighetsgraden fér de olika Funktioner-
na riknas samman, och summan blir det avdrag som
tillverkaren far pa sitt slag for Reparera. Slaget begrin-
sas av Teknologi eller Teknologi och Naturvetenskap,
om hdogteknologi (Teknologisk niva 2-4, se Regelboken




Tabell x.2: Hemmabyggen: vapen och rustningar

Funktion Beskrivning Komponenter Svérighetsgrad Teknologiniva
Nirstridsvapen (primitivt) Valfritt ur Regelboken sid 79. Lamplig skrot 5 1
Avstandsvapen (primitivt) Valfritt ur Regelboken sid 8o. Lamplig skrot 5 1
Skjutvapen Se regler Regelboken sid 86-87. Mekanisk reservdel och 5 2
patron
Energivapen Att bygga energivapen ar mer avan- 1 elektronisk reservdel, 20 5
cerat dn att bygga krutvapen - men 1 elektrisk reservdel, 1
inte omgjligt for den hindige med ritt | mekanisk reservdel, en
verktyg. Avdragen dr samma som fér kompromat, 1 e-pack, 2
krutvapen (sid 86-87 i regelboken). plasticsdelar, 1 energiag-
gregat
Energidolk Ett energiaggregat gérs om och istillet | 1 elektronisk reservdel, 20 1

1 mekaniskreservdel, 1
e-pack, 1 plasticsdel 1
energiaggregat

fér att skjuta ivdg en strale kommer
det att ge en energiurladdning niar man
slar den i foremal. Den &r svarhanterad
och ger -5 % Fv i nirstridsvapen.
Skadan beror pa mingden springmedel, och
radien kan 6kas med splitter. Se Regelboken
sid 93-94. Utlésare krédvs (nedan). Sma
springladdningar kan anvindas som am-
munition till slangbellor och pilbagar.

Svartkrut eller sprangdeg, samt | 5 2
material till eventuellt splitter

Springladdning

Rékladdning Motsvarar rékgranat, sid 91. Kréver Brinnbart material 5 2
utlésare.
Stubinutlésare Prylen aktiveras med stubin. Galler oftast Angteknisk eller mekanisk 5 1-2
springladdningar. Den enklaste formen av reservdel
utlésare.
Dragtéindare Se sid 94 i Regelboken. Angteknisk eller mekanisk 10 12
reservdel
Tryckutlésare Se sid 94 i Regelboken. Angteknisk eller mekanisk 10 1-2
reservdel
Fjarrutlésare Prylen aktiveras med radiosindare. Elektronisk reservdel, E-pack 10 4
Eldkastare Se P-DIK. Tva mekaniska reservdelar, 10 2
dunk med alkohol
Linkade gevir Se P-DIK. Patroner, en mekanisk reserv- 5 per pipa 2
del per pipa
Marodérspositiv Se P-DIK. Patroner, en mekanisk reserv- 5 per pipa 2
del per pipa
Blandrustning Tacker en kroppsdel. BEG dr lika med Lamplig skrot 5 1

ABS, maximalt 5. Fér hjdlmar ar Bec lika
med 5xABSs.

Férklaring till tabellen slaget misslyckas. Differens réiknas inte.

Funktion: Vad hemmabygget ir fér nagot.

TIDSATGANG: Hemmabyggen ar per definition proviso-
riska och hastigt hopsatta konstruktioner. | normal-
fallet tar ett hemmabygge bara en timme, som vilken
reparation som helst. Vid fler férsék eller om konstruk-
téren vill 6ka differensen anvinds tabellen pa sidan
104 i Regelboken. For storre byggen kan SL avgéra att
redan foérsta forsdket tar sex timmar eller annu mer.

Beskrivning: Nirmare beskrivning av féremalet och eventuella
regler.

Komponenter: Vad som krévs for att tillverka féremalet.
Svarighet: Modifikation pa slaget.

Teknologiniva: Avser vilken teknologiskniva féremalet klassas

som. Styr vilken fardighet som begrinsar Reparera slaget samt

vilken typ av verktyg som behévs

sid 102) respektive extrem hogteknologi (Teknologisk
niva 5) ar inblandad. Ett lyckat slag innebar att prylen
fungerar och har PAL 75 (virdet &r dven max-PAL).
Palitligheten modifieras av Reparera-slagets differens,
men kan aldrig bli hégre dn g95. Aven negativ differens
raknas. Blir PAL lagre an 5o (slaget misslyckades med
mer &n 25) fungerar prylen inte 6éverhuvudtaget. Fore-
mal som saknar PAL fungerar inte alls om tillverknings-

FUMMEL: Komponenterna férbrukas inte vid ett miss-
lyckat hemmabygge — férutom vid fummel (0o). Ar
foremalet explosivt kommer det da dessutom att deto-
nera i handerna pa konstruktéren.

VERKTYG OCH VERKSTAD: For att alls kunna konstruera ett
hemmabygge kravs adekvata pyriska verktyg, det vill
sdga det man finner i en mindre verkstad. Dock kravs




Tabell x.3: Nackdelar

1T20

‘ Nackdel

1-2 Féremalet blir tungt och otympligt. Vikt och BEG
férdubblas.

3-4 Manicken blir svarhanterlig och ger -10 % pa Fv eller
dubbel BEG.

5-6 Prylen blir extra kinslig. Den maste vérdas varje dag,
annars minskar PAL med 5 (1T10) eller ABs med 1.

7-8 Féremalet fungerar bara pé en person, antingen
konstruktéren sjilv eller den person prylen &r gjord for.
Alla andra far -10 % pa Fv, alternativt férdubblad BEG.

9-10 Féremalet dr sillsynt fult och luktar illa. Ger -10 % pa

REA.

1-12 Manicken blir labil. Risken fér fummel 4r 5 %(96-00)

nir féremalet dr i bruk.

13 Prylen gnisslar och later. Ger -10 % pa Smyga/Gémma
sig. Handlar det om skjutvapen smiiller det i stillet s&
hogt att skytten blir Omtécknad efter varje skott.

14 Féremalet blir brickligt. TAL halveras. Ror det sig om
en rustning |6per den 10 % risk att ga sonder varje
gang den triffas.

15 Manicken blir ineffektiv. Ett vapens skada minskar med
2, en rustnings ABs med 1.

16 Féremalet har vassa kanter. Varje gang det anvinds
aktivt eller varje dag det anvinds passivt [6per anvin-
daren 10 % risk att skidra sig och ta 174 i skada.

17 Prylen dr massiv och kan inte déljas eller anvindas vid
Smyga/Gémma sig.

18 Komplex pryl: krdver minst 60 % Fv i relevant fardighet
fér att kunna anvindas éver huvudtaget (ev. begréns-
ning av Teknologi)

19-20 | Tung. Maste vara monterad pa stillning eller 43k och

om vapen anvands Tunga vapen.

det inte att man &r i verkstaden bara man kan sla-
pa med sig verktygen. Avancerade forntida verktyg
ger +25 pa tillverkningsslaget, och en vilutrustad
forntida verkstad +50. Forntida verktyg kravs om
man ska arbeta med reservdelar och hemmabyg-
gen som tillh6r teknologiniva 3 och uppat. Porta-
bla verkstader finns fér zonexpeditioner och kun-
skapare, men dr i allmdnhet mycket skrymmande
och tunga.

RITNINGAR: En del kunskapare och mekanitroniker
gor ritningar under bygget. Den som knapat ihop
ett tjusigt hemmabygge kan géra en ritning Gver
skapelsen, som andra hemmabyggare kan félja.
En ritning slar fast vilka funktioner hemmabygget
har och vilka komponenter som behévs. En ritning
ger plus pa FV i Reparera nir bygget ska utféras.
Ritningar gér det ocksa majligt att bygga saker
over ens eget teknologiska kunnande, men med

./ avdrag pa chansen att lyckas.

Ritningen skapas genom ett separat FV-slag
nar bygget ar klart. Differensvardet ar lika med den
bonus som ritningen ger till den person som féljer den.
Riktig bra ritningar kan till och med lata nagon med
lagre FV i begrinsande firdighet lyckas bygga ett kom-
plex hemmabygge. En person som anvinder en ritning
kan bygga saker en teknologisk niva hégre dn normalt,
men far da inte tillgodose sig bonusen.

Vissa ritningar kan ocksa hittas som dyrbara fornfynd!

NACKDELAR: For att minska Svarighetsgraden kan kon-
struktéren acceptera upp till tre nackdelar. Varje nackdel
minskar Svarighetsgraden med 10. Svarighetsgraden
kan dock inte minskas mer 4n till hilften av ursprungs
svarighetsgraden. Vilka nackdelarna blir slumpas fram
pa tabell 2. Om samma nackdel slas flera ganger blir
effekten kumulativ. SI& om ifall den framslagna nack-
delen inte har nagon effekt pa den typen av féremal
det handlar om. En variant att hantera nackdelar ar att
lata konstruktéren i samrad med SL bestamma att han
bygger ett otympligt vapen fér att kunna fa ner svarig-
hetsgraden. Det finns beskrivet hur kunskapare lyckats
konstruera fullt fungerande laserpickadoler som krivde
lavett for att framforas pa grund av all kringutrustning,
men var ack s& populidr pa Oppfinnarmissan i Hinden-
burg.

DELAR OCH KOMPONENTER: Med ett lyckat Reparera (be-
gransat av Teknologi och/eller Naturvetenskap) kan en
reservdel av lamplig typ utvinnas ur nastan alla tekniska
féoremal. Misslyckas slaget dr féremalet férstért. Enligt
regelboken kan reservdelar delas in i olika typer. Det
tillkommer &dven olika typer av aggregat och plasticsde-
lar om hogteknologiska hembyggen skall géras.

En viktig komponent fér att kunna tillverka avance-
rade prylar som automatférstérarpuffror och energimo-
janger dr kompromater. Kompromaten &r en forntida




Tabell x.1: Delar och komponenter

Mekanisk 50 kr o,5 kg 1-2
Angteknisk 25 kr 1 kg 1
Maritim#* 10 kr 50 kg 1
Elektrisk 100 kr 0,25kg |3
Elektronisk 150 kr o,1kg 4
Plastics 75 kr 1kg 2
Kompromaty 50-200 kr o-o5kg | 4
Aggregat A-typ7 100 kr 0,5 kg 5
Aggregat B-typt 300 kr 2 kg 5
Aggregat C-typT 1000 kr 10 kg 5

* Regelboken sid 104.

** Osterhavets Otdmjda Riken sid 17.

7 Kompromater och energiaggregat kan byggas av reservdelar, se nedan.
Dock begrinsas byggandet av energiaggregat av Energivapen.

pryl som lagrar elektronisk information och kan styra
olika komponenter. Endas ett fatal mekanitroniker kan
anvianda och bygga féremal med kompromater. | néd-
fall kan man istallet anvinda tva elektroniska reservde-
lar men ofta med en mindre vilfungerande pryl.

En annan viktig komponent fér den typen av byggen
ar energiaggregaten som kan utvinnas ur diverse en-

Tabell x.2: Hemmabyggen: vapentillbehér

Funktion Beskrivning

ergivapen. Dessa delas in i storlek A, B och C, dar A
aggregaten finns i handburna vapen, B i understédsty-
per och C i tyngre vapen av kanontyp. dokument. Om
samma nackdel slas flera ganger blir effekten kumula-
tiv. SI4 om ifall den framslagna nackdelen inte har na-
gon effekt pa den typ av féremal det handlar om.

RESERVDELAR: Med ett lyckat Reparera (begrinsat av
Teknologi) kan en reservdel av lamplig typ utvinnas ur
nastan alla tekniska féremal. Misslyckas slaget &r fore-
malet forstort.

Exempel: Aristokraten Flarian ber sin tekniskt lagde kamrat Dexter
att bygga honom en snitsig specialgjord skorstenshatt. Den ska vara
platférstirkt och ge ABS4 pa huvudet, innehalla en gémd enskotts-
pistol kaliber .45S (Individanpassad +5) och samtidigt vara sa fin att
den ger +10 i REA. Bygget kréver tva reservdelar och den totala Sva-
righetsgraden blir 5+5+10+10=30. Dexter har 57 i Reparera, alltsa 27
modifierat. Han slar 38 (diffe-rens -11), vilket gér att pistolens PAL
blir ynka 64 (75-11). Pistolen funkar visserligen, men Dexter viljer att
satsa ytterligare nagra reservdelar for att Gka PAL.

SLAKTNING AV FORNFYND: Man kan naturligtvis slakta
fornfynd fér att utvinna reservdelar. Aven kompromater
och energiaggregat kan ocksa utvinnas. SL avgér hur

Komponenter Svérighetsgrad Teknologiniva

10 stycken hylsor valfri kaliber. Me-
tallhylsor minskar PAL med 10 och
plasticspatroner med 20. Till hagel

Hylsa

Dessa patroner kan inte laddas om.

Flerskottsmagasin
skott eller mer.

plasma och robdes.

Laser, maser, ultraljud, neutron,
plasma och robdes.

Energiaggregat typ B

Laser, maser, ultraljud, neutron,
plasma och robdes.

Energiaggregat typ C

Stubinutlésare Prylen aktiveras med stubin. Giller oftast

utlésare.

Dragtindare Se sid 94 i Regelboken.

Tryckutlésare Se sid 94 i Regelboken.

Prylen aktiveras med radioséndare.

Fjarrutlosare

kan papphylsor tillverkas med PAL -30.

Okar ett skjutvapens magasin med 176

Kikare Kan fungera som skarpskyttesikte, se
sid 84 i regelboken.
Energiaggregat typ A Laser, maser, ultraljud, neutron,

springladdningar. Den enklaste formen av

Mekanisk reservdel, 10 2
plasticsdel eller papp

Mekanisk reservdel 20 for varje T6 2

skott i magasinet

Angteknisk eller 10 1-2
mekanisk reservdel

Tva elektroniska reservde-
lar, en elektrisk reservdel

20 (laser), 30 5
(maser och ultra-
ljud), 40 (neutron
och robdes), 50
(plasma)

Fyra elektroniska reservde-
lar, tva elektriska reserv-

20 (laser), 30 5
(maser och ultra-

delar ljud), 40 (neutron
och robdes), 50
(plasma)

Atta elektroniska re- 20 (laser), 30 5

servdelar, fyra elektriska
reservdelar

(maser och ultra-
ljud), 40 (neutron
och robdes), 50

(plasma)

Angteknisk eller mekanisk 5 1-2
reservdel

Angteknisk eller mekanisk 10 1-2
reservdel

Angteknisk eller mekanisk 10 1-2
reservdel

Elektronisk reservdel, E-pack 10 4




Tabell x.2: Hemmabyggen: funktioner
Funktion Beskrivning Komponenter Svarighetsgrad Teknologiniva
Taligt Féremalet 4r robust och har extra hg | Reservdel av samma typ 5 for varje +1 pa varierar
TAL. som vapnet TAL (max +5)
Skrytbygge Prylen ar sa tjusigt byggd att den ger Angteknisk eller mekanisk | 5 for varje +5 % 1-2
anvidndaren +5 % eller mer i REA. reservdel pa REA (max +10
%)
Bonus Prylen ger en bonus pa Fv i en firdig- | Angteknisk eller mekanisk | 10 fér varje +5 1-2
het som man anvinder féremalet till. reservdel % pa Fv (max
+15 %)
Hinder Prylen ger avdrag pa Fv i en fardighet Angteknisk eller mekanisk | 10 for varje-5% | 1-2
som féremalet paverkar, ex. mekaniska | reservdel pa FV (max -15 %)
handklovar, fillor och liknande.
Vilbalanserat Giller oftast vapen. Ger +5 % eller mer Reservdel av samma typ 20 fér varje +5 varierar
pa Fv. Kan inte kombineras med Indivi- | som vapnet % pa Fv (max
danpassad. +10 %)
Dédligt Vapnet gor +1 eller mer i extra skada. Reservdel av samma typ 10 fér varje +1 pa | varierar
som vapnet skada (max +3)
Smidigt BEG minskas med 1 (5 for hjalmar) eller | Ingen 10 for varje -1 varierar
mer. Vérdet kan dock aldrig bli noll. BEG (max -3)
Verktyg Ett verktyg for specifikt andamal. Mekanisk reservdel 10 fér varje +5 1-2
% pa Fv (max
+25 %)
Kompromat Kompromat Tvé elektroniska reserv- 20 4
delar
Individanpassad Ger en utvald anvindare +5 % eller Reservdel av samma typ -10% for varje varierar
mer pa Fv. Alla andra far i stillet lika som vapnet +5 % pa Fv (max
stort avdrag. +10 %)
Radiomojing Radiosindare fér kommunikation. Elektronisk reservdel, elek- | 30 4
Réckvidd 1 kilometer. trisk reservdel, -pack
Tokjosbrinnare Hembranningsmaskin 1-2 dngtekniska eller meka- | 10 1
niska reservdelar (se P-DiK
sid 39)
Diskret Prylen kan enkelt déljas under kladerna | Ingen 10 varierar
(-25 % lakttagelseférmaga). Galler inte
gevidr och andra stora féremal.
Psi-skydd Ger +176 pa viL (slas en géng) i férsvar | Elektronisk reservdel, 20 for varje +76 4
mot psi-angrepp. Maste placeras pa E-pack iviL
huvudet. BEG 25
Mistlur (Larmsignal) Féremalet kan ge ifran sig ett skarpt Valfri reservdel 5 varierar
ljud.
Lampa Prylen skapar en stark ljusstrale, motsva- Elektrisk reservdel, E-pack 5 3
rande en handstralkastare.
Kodknickare Kan &ppna dérrar som kraver 1D-kort med Elektronisk reservdel, E-pack 10igrund samt+10 | 4
lyckat slag mot Teknologi. Glém inte PAL. fér varje 1D-korts-
niva (max Iv).
Megafon Forstirker rosten rejilt! Mekanisk eller elektrisk 5 2-3
reservdel
Tindare Manicken skapar behaglig varme (skyddar Elektrisk reservdel och E-pack | § 23
mot Kyla) och kan anvindas fér att tinda eller mekanisk reservdel och
eld. etanol
Angmaskin Angmaskin som kan driva mindre vagn eller = Tva till sju dngtekniska 10 1
apparatur. reservdelar
manga komponenter av varje typ som kan utvinnas. Ett  kan enbart delar eller mindre typer plockas ut.
slag gors for varje, vid misslyckande dr komponenten
forstérd. Avseende energiaggregat kan olika manga  MASTERBYGGEN: Alla féremal och hemmabyggen kan
aggregat utvinnas. Fran ett typ C-aggregat kan tva typ  byggas av synnerligen skickliga hantverkare och kun-
B utvinnas och ur typ B kan tva typ A utvinnas. Detta  skapare och far da extra bonus baserat pa reglerna i
forutsitter dock att det 4r fungerande aggregat, annars  hirskaren och Attlingen (sid 45).




Funktion

Rétdrakt

Luftsil

Vattenrenare

Portabel ugn

Kamouflage

Fortsittning tabell x.2: Hemmabyggen: vildmark

Ett heltdckande plagg som sinker zr-
niva ett steg/sAN skyddsniva 1. BEG 30.

Skyddar mot gasangrepp. Sanker zr-
niva ett steg/sAN skyddsniva 1. BEG 30.

Kondensator med reningsaggregat.
Gor vatten fritt fran rota (sanker zr-
niva ett steg/minskar san-férlust 25
%).

En hemmabyggd ugn som snabbt kan
gridda zonkost.

Ger +5 % eller mer i Smyga/Gémma
sig (max +10 %).

Komponenter

Fornblankt tyg eller tjarat
pyriskt

Lampligt husgerad, me-
kanisk reservdel, lampligt
pulver

Mekanisk reservdel, ang-
teknisk reservdel, pulver

Elektrisk reservdel, tva
mekaniska reservdelar, 2
plasticsdelar, e-pack

Tyg eller naturmaterial

Svérighetsgrad

10 fér varje + 5 %
FV

Teknologiniva

1

Funktion

Sviévare

Hjul

Flytare
Anglaak

Ballong/Zeppelong

Fortsittning tabell x.2: Hemmabyggen: fordon

Beskrivning
Féremalet kan svéva fritt i luften. For fram-
drivning krévs motor eller segel.

Tvahjulig kdrra av enklaste sort. Om PAL-
slaget misslyckas gar kirran sénder efter 1T6
minuter.

Ett flytbilte eller flotte. Om PAL-slaget miss-

lyckas ger den ingen flythjilp. En flotte vilter.

Ett angdrivet adk som kan transportera 4
personer. Marschhastighet 50 km/h.

Enskilda kunskapare och expeditérer har
lyckats med bedriften att tillverka en ballong,
eller zeppelong som man sager i Ulvriket.
Vad som krivs &r en enklare eldningsmo-
jang, en korg, ordentliga rep och franvaro

av sans och reson. Man maste ju vara helt
galen fér att ge sig upp i luften om man
saknar vingar!

Komponenter

Tyg, mekanisk reservdel, elek-
trisk reservdel, E-pack

Tva angtekniska eller
mekaniska reservdelar samt
skrot/timmer.

En maritim reservdel per
100 kg

Bilvrak/chassi, Angmaskin
(stor), 6 mekaniska reservdelar

korg, rep, tyg, tvda mekaniska
reservdelar

Svérighetsgrad

5 for varje 50 kg
som ska lyftas.

5 fér varje 100 kg
som kirran ska
bira.

5 for varje 100 kg

20

Teknologiniva




Exempel: Aristokraten Flarian ber sin tekniskt lagda kamrat Nafta  snuskkryp kan komma in. Som extra férstirkning finns
att bygga honom en snitsig specialgjord skorstenshatt. Den ska  krokar pa axlarna dar extra b-tong eller blystycken kan
vara platférstarkt och ge ABS 4 pa huvudet, innehalla en gémd en- héngas pa.
skottspistol kaliber .45S (Individanpassad +5) och samtidigt varasa ~ En del kunskapare menar dock att det dr onédigt och
fin att den ger +10 i REA (Skrytbygge). Bygget kraver tva reservde-  sdllan hjalper mot rejal rota. | samarbete med den Me-
lar och den totala Svarighetsgraden blir 5+5+10+10=30. Nafta har  kanitroniska Derivaturen utvecklades &4ven en extra
57 i Reparera, alltsa 27 modifierat. Hon slar 38 (differens -11), vilket ~ enhet som kan kopplas till drakten via en lang tarm
gor att pistolens PAL blir ynka 64 (75-11). Kanske borde Nafta géra  eller ett plasticsslang. Enheten fungerar som en om-
om jobbet och acceptera en nackdel eller tva for att fa hogre PAL.  vind "Damme-uppsugar-inhalatorn” som blaser in luft
i drikten via ett rotfilter och gor att man kan firdas in
i extrema zonréteomraden (i alla fall sa langt slangen
Speciella Uppfinningar och Byggen nar). Hela kontraptionen &r naturligtvis mycket tung
Har presenteras konstruktion samt fér funktion speci-  och kraver en etanolmotor, en mindre anggenerator el-
ella uppfinningar och byggen. De flesta finns upptagna  ler tva bdrare som vevar en kontinuerligt. Detta 4r na-

i tabell x.2. turligtvis inte ett hinder fér en sann zonrotare som vet
vilka faror som lurar i rétskadade ruiner. Fungerar som
Luftsil rotdrakt i tabell x.2.

Luftsilen 4r en fattig zonfarares frimsta hjalpmedel mot ~ Komponenter: Mekanisk reservdel, Blandrustning
att andas in rotpartiklar. Precis som forntida silmaskar  (tung), 2 plasticsdelar.
sa fungera den genom att zonfararen sjilv vid varje an-  Vikt: 20 kg (+ 20 kg om b-tong el bly)
detag silar luften genom ett pulverfilter. Det 4r pulver-  ABs: 6
filtret som ar nyckeln till framgang, varje sann zonfa-  BEG: 30
rare har sin egen blandning. Den kan innehalla allt fran ~ Skyddsniva: Pyrisk skyddsdrikt +2, Tung pyrisk skydds-
snus, Muntermalsk vitjord, glasskross, plasticspulver,  drakt (som ovan plus blyplattor och dykarhjalm i kop-
blyertskol eller forndroger uppblandat med triflis. par) +3
Hela attrappen fists runt snytehalet pa zonfararen  Svarighet: 10
medels liderband eller fornremmar. Fungerar som luft-  Teknologiniva: 2
sil i tabell x.2.

Skyddsniva: +1 DUl-aggregat

Teknologiniva: 2 Komponenter: Tva mekaniska reservdelar, angteknisk

Vikt: 1 kg reservdel alternativt en etanolmotor, en plasticsdel per
5 meter slang (bautafidtarm 4r endast att rekommen-

Radons Rétdrikt dera i nédfall). Ger ytterligare skydd mot réta enligt SLs

Efter manga ars forskning har pyriska kunskapare  énskemal.
ledda av Alara Radon lyckats med konststycket att  Skyddsniva: +2
konstruera en drakt som haller alla zonens otyg ute.  Svarighet: 20
Driakten bestar av en talig laderviv forstirkt pa insidan  Teknologiniva: 2
med plastics. Fogar mot den heltickande stalhjadlmen  Vikt: 75 kg

och de handsickar som finns gor att inte det minsta

Siemens Kylaggregat

Den ulvrikiske kunskaparen Sievert Siemens, uppfann
denna saregna pryl under sina resor i Méken. Detta pa
grund av den hoga frekvensen av hirsket ister i expedi-
tionens koffertar, som relaterade till Mékens survider.
"Biste bror, alla vet vil att Attraptionen som i orginalskick var vitmalad efter forn-

skéggekskol ir det enda luftfilter tida manér, ser ut som en stor koffert pa mindre hjul,
eller direktmonterad pa aak. Dess syfte dr att kyla mat

man kan lita pa. Det har och gojs precis som vilken jordkillare som helst. Fér
rekommenderats av sjéi|ve att driva den kravs vanligen en etanolmotor alternativt

Zigge Zmolk. Mald snusjord’ en mindre angmaskin. Experiment med att driva den

Mutantskrock och amsagor!” elektroniskt har misslyckats.
gor: Komponenter: Tva mekaniska reservdelar, 1 angteknisk

Hyfvelbert Dubbelspddr reservdel, 1 koffert, 2 plasticsdelar. Drivaggregat inte

zonveteran och bitterveter inraknat.
Svarighet: 30

Teknologiniva: 2
Vikt: 40 kg




Had-2-As Blotdrikt
Den gamla automaten Ha-2A &r vida kind i Simris for
sina galna pahitt. Det mest sdgenomspunna &r bl6t-
drakten som tillverkades pa bestillning av piratkapten
Kraak for att barga den forlista gutafirjan "Gutland 11"
Drakten som i mangt och mycket paminner om Ra-
dons rétdrakt, ja till och med tyngande b-tong klossa
ingdr, anvinds fér att nedstiga i boljan bla. Andnings-
luft tillférs via ahlatarmar eller plasticslangar. Vid for-
sta tillfillet ska den ha fungerat utmirkt men vid det
andra (och férsta djupdyket) gick nagot fel och nir
Kapten Kradk kom upp igen hade han vark overallt
och blev sedmera en dreglande fane som nu finns att
beskada pa haket Masen och Tunna i Simris, dédr han
sitter och gor ljud. Ha-2A meddelar dock att det inte
var nagot fel pa drikten utan snarare kaptenens an-
vindande av den.
Komponenter: Mekanisk reservdel, Blandrustning, 2
plasticsdelar. DUl-aggregat
Svarighet: 20
Teknologiniva: 2

Anzug von Dampfs Angdrdkt

Den perfektionistiske Anzug har endast en vettig upp-
finning bakom sig. Det dr den nu sdgenomspunna
angdrikten som tillverkades for att "pa ett perfekt
tillfyllest satt, forstarka knektens genomslagskraft och
vitalitet pa slagfiltet” enligt texten i Reveljen.

Drakten sag enligt beskadarna ut som ett gigan-
tiskt metallskellett med en mindre stol i mitten, diver-
se angturbiner och aggregat samt en motorkanon och
en pahdngd angpanna som "ryggsack”. | stolen skulle
soldaten sitta, fastspind med vajrar till de olika styr-
komponenterna. Nagot mer finns inte i officiella kana-
ler men enligt rykten ska den stackars Anzug ha slitits
sénder av maskinen nir den togs o bruk, varefter den
vandrade ivdg av sig sjilvt.
Komponenter: Metalskrot,
angmaskiner mm.
Svarighet: okind
Teknologiniva: 2

mekaniska reservdelar,

Dynamos Generator

Dynamo &r en legend i den Mekanitroniska Deri-
vaturens medlemskap. Han sdgs ha varit iblandad i
manga oppfinningar som DUI-aggregatet, Vinkelslips
Luftskruv och Meromers fantastiska automatvag. Han
stor bedrift 4t dock nir han visade upp sin nyskapade
forngenerator som han svulstigt nog doépt efter sig
sjalv pa Hindenburgs Oppfinnarmissa. Den 400 kilo-
gram tunga kolossen anvindes for att driva en laser-
pickadoll som kunde skjuta laserstrélar och firgat ljus
(som var ofarligt)

Komponenter: Metalskrot, mekaniska
elektroniska och elektriska reservdelar.
Svarighet: okind

Teknologiniva: 4

reservdelar,

Vrddldk

Overallt i Skandien férsoker hindiga motorkultister,
marodérer och kunskapare att bygga ihop fordon fran
forntiden genom att utga fran forstérda chassis eller
helt enkelt borja fran bérjan, sa kallade Skratsjbyggen.
Resultaten &r valdigt olika minst sagt. Nedan beskrivs
ett fordon i krigskarra till vraalaksstorlek.
Komponenter: 10-15 mekaniska reservdelar fér chassi,
och kaross, dir varje reservdel ger 1T10+10 STR (se ta-
bell I, P-DIK sid 33). Enstaka elektriska reservdelar kan
ocksa behovas. | 6vrigt beh6vs en motor (etanol kan
endast hittas som fynd) och tillagg enligt tabell IV i P-
DIK sid 35.

Svarighet: enligt sL

Teknologisk niva: 2-3

Harolds Flygande Vinge

Den flygande vingen ir ett nistan mytiskt bygge av
kunskaparen, rikets stolthet och allt-i-allon, Harold
Meister. Det sigs att han fick idén pa en tur in i Dunk-
lehulten letandes efter den sigenomspunna ruinen Ap-
berget. Enligt killor som medfsljde pa resan ska han
ha utbrustit, "men de flaxar ju inte” nir han skadade
tre stortdykande Ztukas varpa han férsvann in i sitt tilt
och bérjade skissera pa sin maktiga konstruktion.

Den Flygande Vingen ir egentligen tre flygande
vingar pa varandra med en téltdukskladd mittstam dar
foraren sitter. Den férsta och sista Flygande Vingen
som byggdes, malades i rott och gult och kallades av
mindre vilvilliga och nu arkebuserade tungor fér Den
Flygande Cirkusen. Den flog alldeles utmirkt pa sin
jungfrutest innan testpiloten, grisen Baron Rosch O,
flég sin kos. Vart han tog vigen vet ingen 4n idag.
Komponenter: Segelduk, plastics, fornmotor, 10 meka-
niska reservdelar och tre elektriska reservdelar.
Svarighet: 20 med utsmugglad ritning fran Ulvriket.

Omladdning av patroner

Fér att ladda om forntida ammunition kravs tomhyl-
sor av den typ man vill ladda om, blykulor av samma
kaliber, krut, tindhattar som ir lampade fér patronen
i fraga samt ett omladdningskit. Man kan ladda 20 pa-
troner i timmen vilket motsvarar ett fardighetskast. For
att ladda om fornpatroner anvinds firdigheten Repa-
rera, relevant Vapenfirdighet eller Sprangamnen. Om
fardighetsslaget lyckas far alla patronerna speldata
som svartkrutsladdade patroner i regelboken.
Misslyckas slaget med mindre dn 30 steg far patroner-
na -2 i skada samt sinker PAL med 20 vid avfyrande.
Misslyckas man med mer 4n 30 far man inte ihop nagra
fungerande patroner och blir ocksa av med en tredjedel
av det material man anvint. Om fardighetskastet blir sa
att patronerna fungerar med minskad skada och mins-
kad PAL kan man plocka isér patronerna i denna serie.
Om detta gors férloras en tredje del av de ingdende de-
larna/materialet varpa man kan bérja om pa nytt.




Tar man god tid pa sig laddar man 5 patroner i timmen
och far +20 % pa fardighetsslaget. Om man dven sam-
tidigt smalter och formar blykulor (se nedan) blir anta-
let effektiva patroner man far fram per timme hilften.
| denna tid ingar dven att rensa tomhylsor fran gamla
tandhattar och rengéra hylsorna samt i évrigt férbe-
reda dem fér laddning.

Materialkostnad

Materialen som anvinds vid omladdning ar bly, svart-
krut samt tandhattar. Dessa kopes i fardiga forpack-
ningar & 10 omladdningar fér 10 krediter. Kostnaden
ar densamma for alla typer av kulor. Dessa ir det inga
stérre problem att fa tag pa i nagon av de tre stérre
stdderna. Pa landsort kan man tvingas képa allt sepa-
rat varpa kostnaden ofta blir mangdubbelt hogre. Till-
gangen pa bly kan ocksa vara svar varfor det kan krivas
att man soker upp en manufaktur for att fa tag i det,
men det kréver inte licens (i Pyri).

Svartkrut dr dock nagot som kréver licens att infor-
skaffa. Oftast kan man inférskaffa svartkrut fran nagon
skum handlare. Detsamma giller tindhattar som ar
nagot svarare att fa tag pa. Tandhattar &r heller inte
nagot man med enkelhet kan tillverka sjalva utan de
maste kopas fardiga. Oftast kravs ett slag for Undre
Virlden fér att man ska fa fram en siljare.

Om man vill kan man hyra en vapensmed fér att ladda
om patronerna. Denne har 60 % i relevant firdighet
och man garanteras att inte fa patroner som ar simre
an -1/- 5. Kostnaden 6kar dock till 2.5 krediter per skott
och tomhylsorna far man sta for sjilv.

Att tillverka kulor

Det ar fullt mojligt att tillverka egna kulor genom att
smilta bly och forma dessa med en fér kalibern av-
sedd form. En smiltskopa kostar runt 2 krediter och
en kulform cirka tio krediter. Samma smailtskopa kan
givetvis anvindas till alla kalibrar medan man beho-
ver en kulform foér varje kaliber. Kulformer ir heller

inget som hittas i diversehandeln utan maste ofta
specialbestillas eller képas av nagon skum handlare
till nagot hogre pris. Anledningen till detta r att en
kulform har blott ett syfte att tillverka kulor till vapen,
nagot de kejserliga manufakturerna har ensamratt
pa. For att tillverka kulor kréavs firdigheten Reparera.
Man kan gjuta 20 kulor per timme och fardighetsslag.

Tombhylsor

Att ladda om forntida patroner kriver forntida tomhyl-
sor. Tomhylsor av bristande kvalité kan tillverkas, men
for sakerhets skull 4r det oftast bast att samla tomhyl-
sor fran tidigare avlossade patroner eller képa tomhyl-
sor |6st. Rakna med att en tomhylsa kostar mellan hilf-
ten och en tredjedel av vad en med svartkrut omladdad
patron kostar.

Omladdningskit

Ett omladdningskit &r en serie verktyg specialgjorda
for att ladda om forntida patroner. Omladdningskitet
finns i tva varianter, forntida och pyriskt. Det forntida
aterfinnes enbart som fynd medan det pyriska gar att
képa pa svarta marknaden. Ett omladdningskit kravs
for att kunna ladda om patroner. Ett forntida omladd-
ningskit ger +10 pa fardighetsslaget medan ett pyriskt
ger -10. Det forntida omladdningskitet kan stillas om
sa att det passar for alla kalibrar medan det pyriska har
|6sa verktyg for varje kaliber. Omladdningskitet inne-
haller inte kulformer. Man kan dven ladda om patroner
med improviserade verktyg. Ett verktygsset ger -40 %
pa chansen att lyckas och motsvarande en pyrisk Verk-
stad ger -30 %.

Typ av omladdningskit

PYRISKT: Ger -10 % pa fardighetskastet. Kaliberspecifikt
verktyg for extra kalibrar kostar 10 kr. Kostar 50 kr och vi-
ger 5 kg.

FORNTIDA: Finns endast som fynd. Passar alla kalibrar. Ger
+10 % pa fardighetskastet. Kostar 200 kr och viger 3 kg.




